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01 . SYSTEM  TEST  대응A NEW RELIABLE ATM.

OOPT STAGE 1000.

-ATM에서 인출할 수 있는 현금을 무한대라고 가정,
-Withdraw 의 Description 중 limit a day라는 부분을 뺌.
-ATM에서 기본적으로 관리하는 은행의 계좌를 제외하고는 인출 시
수수료가 붙는다는 Description을 추가



01 . SYSTEM  TEST  대응A NEW RELIABLE ATM.

OOPT STAGE 2030.

-기존의 너무 구체적이었던 Description을 간결하게 수정
-Print Transaction Receipt의 경우, sequence상 필요하다고 느껴져 빼지 않
았지만, system operation이 아니므로 diagram에는 반영하지 않음. 
-이 외의 다른 Use case들도 System sequence diagram과 일관성을 가지도
록 description을 수정.



01 . SYSTEM  TEST  대응A NEW RELIABLE ATM.

OOPT STAGE 2030.

서로 다른 색상을 이용하여 보기 쉽게 수정



01 . SYSTEM  TEST  대응A NEW RELIABLE ATM.

Brute Force Test.

Test Case No. 2

문제 무통장 입금시, 현대카드로 카드사 변경이 되지 않는다.

대응
신한은행 ATM기로 지정해놨으므로 카드사 변경이 불가능하도록 설계되었으므로

수정이 불필요.

Test Case No. 14

문제 단위가 맞지 않는다는 안내가 나오지 않는다.

대응 안내가 나오도록 수정.



01 . SYSTEM  TEST  대응A NEW RELIABLE ATM.

Test Case No

.
17

문제 수수료가 처리되지 않는다.

대응
출금, 대출 시 수수료가 처리되도록

수정

Test Case No

.
18

문제 신용 등급이 제공되지 않는다.

대응
대출 거래 진행시 신용 등급이 제공되도

록 수정



01 . SYSTEM  TEST  대응A NEW RELIABLE ATM.

Test Case No

.
20

문제 1만,10만,100만이 잘 표시되지 않는다.

대응 환전에서 1만, 10만, 100만 버튼이 제대로 작동되도록 수정



01 . SYSTEM TEST 대응STAGE 1000.

Category Patitioning Test

Test Case No

.
10

문제 존재하지 않는 계좌 번호를 입력해도 진행이 된다.

대응 존재하지 않는 계좌 번호는 거래가 되지 않도록 수정.

Test Case No

.
14,18,22,26,38,42,46,58

문제 입금거래를 진행하며 0~10000원 사이의 금액을 입력할 수 없다.

대응
시스템상에서 10000원 단위로만 입출금이 가능하도록 설정해놨기 때문에

수정의 필요성이 없다.

Test Case No

.
17,18,19,20,41,42,43,44,49,50,51,52,57,58,59,60

문제 거래가 정지된 계좌번호일 시에 금액, 계좌 입력이 되지 않는다.

대응
거래가 정지된 계좌번호는 다음 단계로 진행할 수 없도록 설계했으므로

수정의 필요성이 없음.



01 .  SYSTEM TEST 대응STAGE 1000.

Test Case No. 21,23,24,25

문제
무통장 입금 거래 진행시 정지되지 않은 계좌번호 입력과 적절한 금액 입력이

되지않는다.

대응 무통장 입금이 되도록 코드 수정

Test Case No. 39,40,41

문제 거래가 정지되지 않은 계좌로 대출이 되지 않는다.

대응 대출이 가능하도록 코드 수정.

Test Case No. 45,47,48

문제 송금 거래 진행이 되지 않는다.

대응 송금이 가능하도록 코드 수정

주요기능들의 미완성으로 인한 FAIL을 모두 수정



02 . STATIC REPORT 대응STAGE 1000.

코드 중복 수정 전 : 모든 function method마다 중복해서 list_bank를 초기화해주었다.



02 . STATIC REPORT 대응STAGE 1000.

코드 중복 수정 후 : 변수와 method로 추가하여 가독성, 유지보수성 상승.

findWhichBank 메소드 추가

적용화면



02 . STATIC REPORT 대응STAGE 1000.

If-else 정리 전: : 모든 메소드마다 if(){여러코드내용} else~~

If 문 {} 안에 긴 내용이 들어가 있고, 
코드가 끝나가는 마지막 부분엔 else가
반복되는 구조.

MainSystem 클래스의
모든 메소드의 구조가 동일했다.



02.  STATIC REPORT 대응STAGE 1000.

If-else 정리 후: Method추가 /조건식을 반대로 수정/ 조기 return문 이용.

Else return 3; 없어짐

리턴을 빨리 해 주어서 이전처럼 if문 안에 주
렁주렁 매달려 있는 코드 사라짐

+ else문의 반복도 사라짐



02.  STATIC REPORT 대응STAGE 1000.

Magic number 정리 전: 리턴하는 숫자들이 무엇을 의미하는지 알 수 없음.

언제 3을 리턴하는지, 언제 2를 리턴하는지, 언제 0
을 리턴하는지 알 수 없음.

각 숫자가 의미하는 뜻도 알 수 없음.



02.  STATIC REPORT 대응STAGE 1000.

Magic number 정리 후 : 리턴되는 조건을 보다 쉽게 알 수 있음.

리턴하던 숫자들을 상수로 만들어줘서 가
독성과 유지보수성을 높였다



02.  STATIC REPORT 대응STAGE 1000.

If-else문 정리 전 : 필요 이상으로 중첩된 if else문을 볼 수 있음

1

2

3
4
5

6

If(~){1
if(~){2

if(~){3
if(~){4….

최대 7중첩



02.  STATIC REPORT 대응STAGE 1000.

If-else문 정리 후 : 중첩이 줄어들음.

1

2

최대 7중첩 -> 2중첩



02.  STATIC REPORT 대응STAGE 1000.

규칙 위반



02.  STATIC REPORT 대응STAGE 1000.

Method로 따로 빼줌 + 규칙 위반 정리
‘(A=B)==C’ 구조도 정리

규칙 위반



02 . STATIC REPORT 대응STAGE 1000.

규칙 위반
주석이 없음



02 . STATIC REPORT 대응STAGE 1000.

규칙 위반
주석 추가 & 정리



EPILOGUE

-많은 stage와 보고서량으로 인한 피로도가 컸다.
-이전의 보고서를 계속해서 다시 수정해야 했으므로 시간이 많이 소요됐다.
-프로그램을 체계적으로 제작하는 방법을 배울 수 있어서 좋았다.
-프로그램을 관리하는 것에 대한 방법을 이해할 수 있었다. 

- 후회되는 점도 있고 힘들었지만 배운점이 많아서 좋았습니다

- 소프트웨어공학개론 수업을 들었었는데, 그에 비해 시스템 규모도 크고 문서 작성도 훨씬 복잡해 힘들었지만 남는 게 많은 수업이었던 것 같
다. 역시나 첫 단추부터 제대로 끼워야 한다는 것, 모두가 열심히 해야한다는 걸 깨달은 팀플.

- 개발을 할 때, 체계적으로 보고서를 쓰면 좋다는 걸 느꼈다. 특히 다이어그램들. 나중에 꼭 써먹을 것이다.
- 어떻게 개발을 시작해야 하는지 배울 수 있어서 좋았다. 걸음마(requirement 분석)부터 배운 느낌이다.
- 다른 사람과 어떻게 협업해서 코딩을 해야 하는지는 아직도 잘 모르겠다.
- 테스트 케이스를 만들어서 꼼꼼하게 테스트하는데도 의외로 빠뜨린것들이 많았다. 많이 배웠다.
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